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@ Vorrichtung zum automatischen Spielen an einem geldbetatigten Unterhaltungsgerat 

(57) Gegenstand der Erfindung ist eine Vorrichtung zum 
automatischen Spielen an einem geldbetatigten Unterhal- 
tungsgerat, mit einem spielerindividuellen Guthabenspei- 
cher und einer Freigabeeinrichtung fur den Guthabenspei- 
cher. Es ist ein Speicher fur Spielparameter und -daten 
vorgesehen, dessen Inhalt jeweils den Spielablauf bestimmt. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft eine Vorrichtung zum automa- 
tischen Spielen an einem geldbetatigten Unterhaltungs- 
gerat, mit einem spieierindividuellen Guthabenspeicher 5 
und einer Freigabeeinrichtung fur den Guthabenspei- 
cher. 

In der DE-C-34 41 518 ist die Verwendung von Benut- 
zerkarten mit veranderbarem Speicher in Spielautoma- 
tenhallen beschrieben, wobei jeweils in einer Datenver- 10 
arbeitungszentrale eine Guthabeninformation abge- 
speichert ist Mittels dieser Benutzerkarte kann in einer 
Spielautomatenhalle bargeldlos gespielt werden, und 
die Falschungssicherheit der Benutzerkarte ist durch 
den Einsatz von Sicherheitscodes erhoht. 15 

Es ist nun der Wunsch aufgetreten, mit Unterhal- 
tungsgeraten zu spielen, ohne sich wahrend des Spielbe- 
triebs standig bei diesen Geraten aufhalten zu mussen. 
D.h. es sollte ermdglicht werden, den Spielbetrieb auf 
gewunschte Weise zu starten und andererseits sich an- 20 
derweitig beschaftigen zu konnen. 

Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, ein 
insbesondere geldbetatigtes Unterhaltungsgerat zu 
schaffen, das einen Spielbetrieb auch bei Abwesenheit 
oder anderweitiger Beschaftigung des Spielers ermdg- 25 
licht 

Diese Aufgabe ist erfindungsgemaB bei einer Vor- 
richtung mit den Merkmalen des Anspruchs 1 gelost 
Vorteilhafte Weiterbildungen der erfindungsgemaBen 
Vorrichtung sind Gegenstand der Unteranspriiche. 30 

Eine erfindungsgemaBe Vorrichtung zum automati- 
schen Spielen an einem geldbetatigten Unterhaltungs- 
gerat umfaBt somit einen spieierindividuellen Gutha- 
benspeicher und eine Freigabeeinrichtung fur den Gut- 
habenspeicher. Es ist dabei ein Speicher fur Spielpara- 35 
meter und -daten vorgesehen, dessen Inhalt jeweils den 
Spielablauf bestimmt. 

Das Vorsehen des Speichers fur Spielparameter und 
-daten ermoglicht es, den Spielbetrieb vorzugeben, so 
daB die Anwesenheit des Spielers selbst wahrend des 40 
Spielens nicht benotigt wird. Der Spieler braucht ledig- 
lich dafiir zu sorgen, daB in dem Speicher fur Spielpara- 
meter und -daten die gewiinschten Angaben vorhanden 
sind, wobei auch der Speichervorgang selbst zeitlich 
vollig vom Spielbetrieb entkoppelt sein kann. Auf diese 45 
Weise kann der Spieler wahrend des Spielens anderen, 
vordringlicheren oder erwunschten Tatigkeiten nachge- 
hen, z. B. auch an einem anderen Unterhaltungsgerat ein 
anderes Spiel spielen. Des weiteren konnen auf diese 
Weise auch mehrere Spiele parallel gespielt werden, 50 
allein gesteuert durch die im Speicher gespeicherten 
Spielparameter und -daten. 

Mittels dieser Parameter und Daten konnen z. B. 
Spielstrategien und Gewinngrenzwerte eingegeben 
werden. Beispielsweise kann vorgesehen werden, mit 55 
gewissem Risiko zu spielen, es kann eine Gewinnmarge 
vorgegeben werden ebenso wie das Einbringen eines 
Gewinnanteils in den laufenden Spielvorgang. 

Vorzugsweise ist der Speicher fur Spielparameter 
und -daten fiir die Speicherung des Spielerguthabens 60 
vorgesehen. Es kann auch ein bestimmter verfiigbarer 
Geldbetrag gespeichert werden, ebenso ein Maximalge- 
winn. 

Abhangig von dem Erreichen der entsprechenden 
Gewinnsummen bzw. dem jeweiligen Guthabenwert 65 
kann einerseits ein automatischer Spielabbruch, ande- 
rerseits eine Benachrichtigung des Spielers durch opti- 
sche und akustische Signale vorgesehen werden. Bei- 
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spielsweise kann bei Unterschreiten eines bestimmten 
Guthabenwertes oder Erreichen des Wertes Null und/ 
oder bei Erreichen eines eingegebenen Maximalge- 
winnwertes ein Befehl zur Ausgabe eines optischen 
oder akustischen Signals aus dem Speicher fiir Spielpa- 
rameter und -daten ausgelesen werden. Ferner kann 
erfindungsgemaB vorgesehen sein, daB bei Unterschrei- 
ten eines bestimmten Guthabenwertes oder Erreichen 
des Wertes Null und/oder bei Erreichen eines eingege- 
benen Maximalgewinnwertes ein Stop-Befehl fur den 
Spielbetrieb aus dem Speicher fur Spielparameter und 
-daten ausgelesen werden, der den Spielbetrieb been- 
det 

Bei einem vorteilhaften Ausfiihrungsbeispiei der er- 
findungsgemaBen Vorrichtung ist der Speicher fiir 
Spielparameter und -daten fur die Speicherung von 
Spielprotokolldaten vorgesehen. Dies ermoglicht es, 
den Spielverlauf zu uberwachen und gegebenenfalls 
auch Anderungen der Speicherdaten fiir spatere Spiele 
vorzunehmen. Vorzugsweise ist auch eine Lese/ 
Schreibeinrichtung fiir die Datenein/ausgabe vorgese- 
hen, mittels der die Spielparameter und -daten einfach 
festgestelit werden konnen. 

Vorzugsweise wird als Speicher fiir Spielparameter 
und -daten eine transportable Speichereinrichtung ver- 
wendet, die zweckmaBig eine Speicherkarte ist. In Fall 
einer Magnetkarte ist die Lese/Schreibeinrichtung ein 
Magnetkartenleser/schreiber. Alternativ kann die Spei- 
cherkarte auch eine Chipkarte sein. ZweckmaBig ist die 
Speicherkarte programmierbar. 

Der Einsatz einer erfindungsgemaBen Vorrichtung 
zum automatischen Spielen bringt eine Reihe von Vor- 
teilen mit sich. Der Spieler kann wie erwahnt wahrend 
des Spielbetriebs anderen Beschaftigungen nachgehen. 
Er kann sich auch vom Spielvorgang sozusagen iiberra- 
schen lassen, indem er nicht standig wartend neben dem 
Unterhaltungsgerat steht, sondern von Zeit zu Zeit oder 
nach dem Spiel dessen Ausgang kontrolliert AuBerdem 
ist es moglich, auch wahrend Zeiten geringer Spielfre- 
quenz, beispielsweise nachts, mit einem Unterhaltungs- 
gerat zu spielen. Fur andere Spieler wiederum ist die 
Hemmschwelle zum Spielen dadurch unterbunden, daB 
sie nicht exponiert neben dem Unterhaltungsgerat ste- 
hen mussen, wahrend dieses fur sie spielt, sondern viel- 
mehr nach kurzer Betatigungsdauer wieder von diesem 
fortgehen konnen. Des weiteren ermoglicht es auch der 
Einsatz der erfindungsgemaBen Vorrichtung. daB weni- 
ger geubte Spieler aufgrund der Spielvorgaben durch 
den erfindungsgemaB vorgesehenen Speicher mit einem 
Unterhaltungsgerat umgehen konnen und auch keine 
Unterstiitzung von anderen Spielern benotigen. 

Die erfindungsgemaBe Vorrichtung kann bei einer 
Anzahl von Unterhaltungsgeraten eingesetzt werden, 
beispielsweise bei Geldspielgeraten, Slotmaschinen und 
Warenspielgeraten. 

Patentanspruche 

1. Vorrichtung zum automatischen Spielen an einem 
geldbetatigten Unterhaltungsgerat, mit einem spie- 
ierindividuellen Guthabenspeicher und einer Frei- 
gabeeinrichtung fiir den Guthabenspeicher, da- 
durch gekennzeichnet, daB ein Speicher fur Spiel- 
parameter und -daten vorgesehen ist, dessen Inhalt 
jeweils den Spielablauf bestimmt. 

2. Vorrichtung nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Speicher fur Spielparameter und 
-daten fiir die Speicherung des Spielerguthabens 
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vorgesehen ist 

3. Vorrichtung nach Anspruch 1 oder 2, dadurch 
gekennzeichnet, daB der Speicher fur Spielparame- 
ter und -daten fur die Speicherung eines bestimm- 
ten verfugbaren Geldbetrages vorgesehen ist. 5 

4. Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 3, 
dadurch gekennzeichnet, daB der Speicher fur 
Spielparameter und -daten fur die Speicherung ei- 
nes Maximalgewinns vorgesehen ist. 

5. Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 4, 10 
dadurch gekennzeichnet, daB der Speicher fur 
Spielparameter und -daten fur die Speicherung von 
Spielprotokolidaten vorgesehen ist. 

6. Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 5, 
dadurch gekennzeichnet, daB eine Lese/Schreib- 15 
einrichtung fur die Datenein/ausgabe vorgesehen 
ist. 

7. Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 6, 
dadurch gekennzeichnet, daB eine transportable 
Speichereinrichtung als Speicher fur Spielparame- 20 
ter und -daten vorgesehen ist. 

8. Vorrichtung nach Anspruch 7, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die transportable Speichereinrich- 
tung eine Speicherkarte ist. 

9. Vorrichtung nach Anspruch 6 und 8, dadurch 25 
gekennzeichnet, daB die Lese/Schreibeinrichtung 
ein Magnetkartenleser/schreiber ist und die Spei- 
cherkarte eine Magnetkarte ist 

10. Vorrichtung nach Anspruch 9, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Speicherkarte eine Chipkarte ist. 30 

1 1. Vorrichtung nach einem der Anspruche 8 bis 10, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Speicherkarte 
programmierbar ist. 

12. Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 1 1, 
dadurch gekennzeichnet, daB bei Unterschreiten 35 
eines bestimmten Guthabenwertes oder Erreichen 
des Wertes Null und/oder bei Erreichen eines ein- 
gegebenen Maximalgewinnwertes ein Befehl zur 
Ausgabe eines optischen oder akustischen Signals 
aus dem Speicher fur Spielparameter und -daten 40 
ausgelesen wird. 

13. Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 12, 
dadurch gekennzeichnet, daB bei Unterschreiten 
eines bestimmten Guthabenwertes oder Erreichen 
des Wertes Null und/oder bei Erreichen eines ein- 45 
gegebenen Maximalgewinnwertes ein Stop-Befehl 
fur den Spielbetrieb aus dem Speicher fur Spielpa- 
rameter und -daten ausgelesen wird, der den Spiel- 
betrieb beendet. 

14. Verwendung der Vorrichtung nach einem der 50 
Anspruche 1 bis 13 fur ein Geldspielgerat. 

15. Verwendung der Vorrichtung nach einem der 
Anspruche 1 bis 13, fur eine Slotmaschine. 

16. Verwendung der Vorrichtung nach einem der 
Anspruche 1 bis 15 fur ein Warenspielgerat. 55 
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